
ХОРОШАЯ КОМАНДА НЕ ВЫЙДЕТ 
В ПУТЬ БЕЗ ЯЗЫКАСТОЙ ДЕВИЦЫ, 

КОТОРАЯ И ЧЁРТА УБОЛТАЕТ, 
А ТАКЖЕ БЕЗ МУДРОГО СТАРЦА, 

ЗНАЮЩЕГО ТАКТИЧЕСКИЕ ПРИЁМЫ, 
БЕЗ ВЕДЬМЫ, ОТ ЧЬЕЙ АУРЫ 

ОТСКАКИВАЮТ ВОРОБЬИ. ДАЖЕ 
СЛУЧАЙНО ВСТРЕЧЕННУЮ СТАЮ 
ВОЛКОВ ПРОЩЕ ОТРАВИТЬ И ТЕМ 

ОБРАТИТЬ В БЕГСТВО.

С одной стороны, Thea требует 
от  игрока умений, характер-
ных для типичных игр про 

выживание: обустройство быта, 
налаживание простой инфраструк-
туры (строительство домов в  де-
ревне, раздача работы, создание 
предметов и готовой пищи).

С  другой стороны, она требует 
и планирования, ведь любые испы-
тания, боевые и мирные, оформле-

ны в виде карточной игры. Простой 
на  вид, но  заковыристой по  сути: 
вы  и  ваш противник по  очере-
ди раскладываете своих бойцов 
на столе, некоторые из них приме-
няют баффы или дебаффы, потом 
начинается боевая фаза, и  карты 

сражаются сами. Но  верный под-
бор персонала все равно куда важ-
нее расклада. Не будет болтунов — 
провалите беседу.

Thea: The Awakening насыщена 
случайными событиями  — отправ-
ляясь в поход, готовьтесь много чи-
тать. Даже если оставить в  сторо-

не сюжетный квест и персональный 
квест избранного божества, приклю-
чения будут ждать за каждым углом.

Вот гном-кузнец просит устро-
ить ему свидание с  русалкой  — 
а там все ой как непросто, она вро-
де бы детей ворует. Это по словам 
орков, которым тоже особой веры 
нет. Там  — оборотень, страдаю-

щий в объятиях серебряного идо-
ла (это он так закаляется!). Тут — 
демон-ксенофоб, не  желающий 
торговать с местными гоблинами.

Выбор в  заданиях не  отразит-
ся ни на чем глобальном, однако 
краткосрочные последствия ока-
жутся весьма ощутимыми.

А  благодаря смене дня и  ночи, 
музыкальным переборам и  раз-
ным деталям Thea заставляет по-
чувствовать себя ничтожным су-
ществом в огромном опасном ми-
ре, и деревня кажется мирной гава-
нью, где можно, наконец, передох-
нуть. Жаль, что Thea использует 
общие языческие мотивы и  лишь 
время от времени вспоминает про 
свою славянскую сущность. Да, по-
рой вы деретесь с лешими, но чаще 
все-таки с  орками, гоблинами и 
жирными пауками. А  славянские 
имена персонажей контрастируют 
с совсем не славянскими образами, 
пусть и прекрасно нарисованными.

Thea: The Awakening при сравни-
тельно небольшом количестве кон-
тента размещает его так удачно, 
что игры хватит на  десятки часов. 
При этом у вас никак не получится 
за одну партию увидеть все, что есть 
в  игре. Прошли сюжетную линию 
за Сварога? А теперь гляньте, какие 
перки вы ему открыли. И вон, сколь-
ко новых богов выдали, и  каждый 
со своими особенностями, со своим 
персональным квестом, параллель-
ным основному. Обычных  же кве-
стов тут целое море, к тому же мож-
но создавать их самому.

С. МЕЙЕР

АЛЕКСЕЙ НИКОЛАЕВИЧ КОСЫГИН, 
ВИДНЫЙ ДЕЯТЕЛЬ СОВЕТСКОГО 
ГОСУДАРСТВА, УШЁЛ ИЗ ЖИЗНИ 

В ДЕКАБРЕ 1980 ГОДА, 
НО И СЕГОДНЯ НЕ ИСЧЕЗ 
ИНТЕРЕС К СУДЬБЕ ЭТОГО 

УДИВИТЕЛЬНОГО ЧЕЛОВЕКА, 
НЕ ОСЛАБЛО ОБАЯНИЕ 

ЕГО ЛИЧНОСТИ. 

Взлет Косыгина поражает. Ме-
нее чем за  пять лет фабрич-
ный мастер превратился в 

вице-премьера огромного госу-
дарства, в  36  лет стал заместите-
лем Председателя Совнаркома. В 
течение 16  лет  — дольше всех 
во  всей истории Российской Им-
перии, СССР и  Российской Феде-
рации — Алексей Николаевич был 
Председателем Совета Министров 
СССР. Карьеру Косыгина, бесспор-
но, определили его личные каче-
ства: колоссальная трудоспособ-
ность, организаторские способно-
сти и высокая эрудированность.

Сухие биографические данные, 
которые нужны, чтобы составить 
изначальное представление о  че-
ловеке, все-таки не  дают много-
го для понимания личности. Важ-
но представить особенности того 
времени, в которое пришлось ему 
жить и  работать, воссоздать весь 
его облик, который складывает-
ся из многих черт — и манеры по-
ведения, и  конкретных поступков, 
как в период успеха, так и в экстре-
мальных ситуациях, и приоритетов 
личных ценностей и целей жизни.

В  предлагаемой вашему вни-
манию книге, уважаемые читате-
ли, собраны воспоминания людей, 
бывших рядом с  Алексеем Нико-

лаевичем в разное время. Друзья 
и  родственники рассказывают, 
какой он был в жизни, соратники 
и сотрудники — каков в работе.

Е.  Чазов: «Я  всегда вспоми-
нал деловитость и  четкость, 
царившую на  заседаниях Со-
вета Министров, которые 
вел А.Н. Косыгин. Попробуй, 
устрой на  них пустопорож-
нюю дискуссию. Косыгин 
тут же оборвет. Он был не-
многословен, его эруди-
ция, основанная на  ко-
лоссальном опыте, по-
зволяла ему быстро ори-
ентироваться в  обсуждавших-
ся вопросах. Единственное, чего 
ему, по  моему мнению, не  хвата-
ло, так это знания сельского хозяй-
ства. Да он этого и не скрывал. Его 
недоброжелатели из  Политбюро, 
а  их  было предостаточно, неред-
ко спекулировали на  этом. Я  удив-
лялся обширности знаний А.Н. Ко-
сыгина и тому, что он хранил в сво-
ем мозгу тысячи различных дан-
ных... Косыгин был сдержан, иногда 
резок в  высказываниях, но  весьма 
прост и не любил словопрений, вос-
хвалений и подхалимства. Сегодня, 
когда со всех сторон слышна крити-
ка старого руководства и  ему вме-
няются в вину излишества, я вспо-
минаю скромный, но  весьма уют-
ный дом Косыгиных в  Архангель-
ском, в котором они долго жили, не-
зависимо от занимаемой главой се-
мьи должности. Простота Косыги-
на была не наигранной, а сутью его 
как человека. И дело даже не в том, 
что он, отдыхая в Кисловодске или 
в санатории «Волжский утёс» в Жи-
гулях, питался в  столовой вместе 
со всеми отдыхающими, а в его по-
ведении, обращении с окружающи-

ми... Была еще одна черта — интел-
лигентность, которая отличала Ко-
сыгина, да, может быть, еще Андро-
пова, от других членов Политбюро... 
Косыгина не любил Хрущёв, не лю-
бил и Брежнев, но оба они сохраня-
ли его как руководителя экономи-
кой страны».

О.  Пидлуцкий: «Между Хру-
щёвым и  Косыгиным постепен-
но назревал конфликт, вызван-
ный принципиально различны-
ми подходами двух деятелей к ру-
ководству государством, в частно-
сти экономикой. Косыгину не нра-
вилось, что Хрущев часто прини-
мал решения без надлежащего 
обоснования. Лишь один пример: 
однажды, пролетая над дельтой 
Волги, Хрущев увидел огромные 
заросли тростника. Кто-то из  со-
провождения высказал идею, что 
это практически неисчерпаемый 
источник сырья для производства 
целлюлозы. И  Никита Сергеевич 
загорелся  — немедленно постро-

ить под Астраханью крупный 
целлюлозно-бумажный ком-

бинат. Несмотря на  сопро-
тивление Косыгина, он  все-та-
ки заставил внести корректи-
вы в  уже утвержденный народ-

нохозяйственный план на  сле-
дующий год, выделить нема-

лые средства. В  результате при-
шлось урезать другие статьи за-
трат, вполне обоснованных. Ког-
да комбинат был построен, выяс-
нилось, что скошенный на  боль-
ших участках тростник естествен-
ным путем не  восстанавливает-
ся, экологии был причинен огром-
ный ущерб. Кроме того, оборудо-
вание, рассчитанное на  древеси-
ну, на другом сырье — тростнике — 
просто не  могло качественно ра-
ботать. Поэтому лес для Астрахан-
ского комбината пришлось возить 
из  Сибири и  Архангельской обла-
сти...»

В  сборнике читатель найдет 
воспоминания Н. Байбакова, ми-
нистра нефтяной промышленно-
сти СССР и  председателя Госпла-
на, В. Гришина, первого секрета-
ря московского ГК  КПСС, других 
известных людей, а также членов 
семьи, лечащего врача, сотрудни-
ков охраны и др. Алексей Никола-
евич предстает в этих воспомина-
ниях и  как государственный дея-
тель, и как человек. Интересно бу-
дет читателям узнать об  отноше-
нии Косыгина к проекту поворота 
сибирских рек, вводу войск в Аф-
ганистан, отстранению Хрущёва 
от  власти, разработке и  пробук-
совке экономической реформы...

Книга будет интересна всем, кто 
интересуется историей страны.

О. ХОРОШЕНКО
зам. директора 

библиотеки им. П.П. Бажова
Лесной

Конструктор 
AeroCool 
DreamBox
ОДИН из ведущих мировых произ-
водителей корпусов, блоков пита-
ния, аксессуаров и периферии для 
компьютеров компания AeroCool 
Advanced Technologies вскоре нач-
нет продажи на российском рынке 
конструктора AeroCool DreamBox.

Перечень объектов, собранных с по-
мощью этого DIY-комплекта, включа-
ет не только корпус для ПК, но и мно-
жество предметов интерьера: вешалку, 
подставку для ламп или даже декора-
тивного кабана. Многообразие вариан-
тов, которое дарит AeroCool DreamBox, 
ограничено лишь фантазией его обла-
дателя. Собрать компьютер своими ру-
ками — это только часть процесса. Бла-
годаря новому конструктору можно 
пойти еще дальше и создать уникаль-
ную систему с каркасом ручной рабо-
ты, в которой удобно чистить и заме-
нять комплектующие. Более того, об-
ладатели AeroCool DreamBox смогут 
обставить всю комнату в едином сти-
ле: из деталей можно собрать стенд 
для периферии, подставку для ключей, 
держатель для кружки или индиви-
дуальный элемент декора. Конструктор 
AeroCool DreamBox содержит 118 де-
талей. Корпус, собранный из деталей 
DreamBox, абсолютно функцио-
нален и имеет привлекательный ди-
зайн. В нем предусмотрен блок с двумя 
портами USB 2.0 и двумя скоростны-
ми USB 3.0, разъемами для наушников 
и микрофона, а также кнопками вклю-
чения и перезагрузки. В компьютере 
из DreamBox эти элементы могут рас-
полагаться в любой части корпуса: блок 
кнопок и разъемов просто крепит-
ся на два С-образных кольца — сверху, 
снизу или сбоку.

SSD Spark 
компании 
Patriot Memory
КОМПАНИЯ Patriot Memory анонси-
рует начало продаж в России бюджет-
ного SSD Spark (Искра) в формфакто-
ре 2,5 дюйма при толщине 7 мм. Но-
винка предназначена для потребите-
лей, ценящих качество при оптималь-
ных затратах. 

SSD Spark будет доступен в вариан-
тах емкостью 128, 256 и 512 Гбайт. На-

копитель подойдет как для 
геймеров, использую-

щих игры боль-
шой емкости, 
так и создате-
лей контен-
та и обычных 
пользовате-
лей. В твердо-
тельном на-
копителе ис-
пользуются 
контроллер 
Phison S11 
и чипы 

флеш-памяти TLC NAND (три бита ин-
формации в одной ячейке), что позво-
лило значительно снизить стоимость 
продукта при высокой производитель-
ности. Скорости чтения и записи SSD 
Spark емкостью 128 Гбайт и 256 Гбайт 
достигают 555 Мбайт/с и 500 Мбайт/с, 
оптимизируя скорость загрузки, как 
это необходимо пользователям. У мо-
дели на 512 Гбайт скорости чтения 
и записи составляют до 560 Мбайт/с 
и 545 Мбайт/с. Для подключения к ком-
пьютеру используется интерфейс Serial 
ATA 3.0 с пропускной способностью 
до 6 Гбит/с или Serial ATA 2.0 со скоро-
стью передачи данных до 3 Гбит/с. За-
явленная средняя наработка на отказ 
достигает 2,0 млн часов.

Подготовил
И. МЫШКИН
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