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 Время — читать

НЕ ТАК ДАВНО К АННЕ 
МАТВЕЕВОЙ ПРИШЛО 

ЗАСЛУЖЕННОЕ ПРИЗНАНИЕ 
ЧИТАТЕЛЕЙ. ЕЁ СБОРНИК 

РАССКАЗОВ «ДЕВЯТЬ 
ДЕВЯНОСТЫХ» (2014) ПОПАЛ 

В ШОРТ-ЛИСТ СРАЗУ ДВУХ 
ПРЕСТИЖНЫХ ПРЕМИЙ — 

«НАЦБЕСТА» И «БОЛЬШОЙ 
КНИГИ». СЕКРЕТ РОСТА 

ЕЁ ПОПУЛЯРНОСТИ ОЧЕВИДЕН — 
МАТВЕЕВА ПИШЕТ 
ОТЛИЧНУЮ ПРОЗУ. 

У  неё редчайшее литера-
турное мастерство, вкус, 
такт, внимание к  дета-

лям и прочие писательские до-
бродетели. «Завидное чувство 
Веры Стениной» — подлинный 
гимн силе искусства.

В  центре повествования ро-
мана  — две лучшие подруж-
ки Вера и  Юля, дружба кото-
рых началась еще со школьной 
скамьи. Обе они не  замужем, 
у  обеих  — по  дочери, однако, 
в остальном они друг на друга 
совершенно не  похожи. Юля — 
успешный журналист и  лег-
ко шагает по жизни, Вера же — 
искусствовед, которой слож-
нее дается преодоление жиз-
ненных преград. Она завидует 
той легкости, с  которой живет 
ее подруга... Обычная, в сущно-
сти, история. С первых страниц 
прочтения понятно, что писа-
телем поднята тема женской 
ревности (зависти), соперни-
чества двух подруг. Но дальше 
мы  видим второй магический 
план романа. Так и  не  полу-
чившая диплом искусствоведа 
Вера (она пишет диплом о  Гю-
ставе Курбе) обладает уникаль-
ным даром. Она видит, слы-
шит и чувствует тайную жизнь 
полотен великих художни-
ков, между делом может пого-
ворить с  рафаэлевской Мадон-
ной или Моной Лизой да  Вин-
чи... Героиня чувствует запахи 
картин, слышит их  звуки, мо-
жет с первого взгляда отличить 
подлинники от  копий (копии 
мертвые, немые, лишенные 
искры жизни). Соединить мир 
искусства и наш повседневный 
мир  — это, в  общем, не  ново. 
Но для Веры Стениной окружа-
ющий мир существует не толь-
ко в  голосах картин, но  и  ка-
ждая жизненная ситуация (по-
минки, встречи, знакомые, по-
ездки) выстраивают в  вообра-
жении своеобразную галерею 
разных картин «по теме». 

Матвеева анатомирует в  ро-
мане зависть как мотивиру-
ющий фактор. Вера завидует 
сначала длинным Юлькиным 
ногам, потом ее  профессио-
нальным успехам, отношени-
ям с противоположным полом 
и под конец — Юлькиной доче-
ри. Оттого, что талантливая  — 
и  не  Верина. В  итоге это чув-
ство становится главным ору-
жием Веры в  борьбе с  экстре-
мальными условиями повсед-
невности. Да, зависть к  подру-
ге терзает Веру с  самого дет-
ства, с  этим чувством ей  при-
ходится бороться всю жизнь, 
но ближе человека у нее в жиз-
ни нет — и для Юли ближе Веры 
никого нет, и не будет. Значит, 

вот он какой, закон жизни и за-
висти: больше всего завиду-
ем тем, кого сильнее всего лю-
бим. И чаще всего оказывается, 
что субъект и  объект зависти 
ошибочно меняются местами. 
Если смотреть на  вещи объек-
тивно, понятно, что Вера зря 
мучает, терзает себя,  — сама 
она куда больше достойна за-
висти. И  чем больше читаешь 
роман, тем сильнее ощущение, 
что «завидное чувство» геро-
ини  — всего лишь одна из  ли-
ний в  сложной конструкции 
сюжетных переплетений ро-
мана. Здесь есть много дру-
гих не  менее интересных тем 
и  размышлений. О  материн-
стве, о  вечном круговороте су-
деб и  их  закономерном повто-
рении, о  тяжкой ноше, без ко-
торой сама жизнь — не  жизнь, 
а  так... существование. Матвее-
ва мастерски и ненавязчиво вы-
дает целую серию возможных 
отношений между женщиной 
и  мужчиной, и, конечно, пре-
восходно объясняет психоло-
гию женской дружбы. Женская 
дружба здесь, кстати, и  есть 
то  самое связующее звено, ко-
торое скрепляет все остальное. 
Ей  посвящены самые трога-
тельные и болезненные страни-
цы, которые Матвеева успешно 
исследует со всех сторон.

У Анны Матвеевой еще одно 
великолепное свойство: она 
мастерски насыщает свою про-
зу великолепными россыпями 
характеристик, наблюдений, 
деталей  — вроде  бы и  необя-
зательными, но  большинство 
из  них запоминаются накреп-

ко. Снятая в натопленной ком-
нате шапка пахнет у нее хомяч-
ком, певцы 80-х носят квадрат-
ные прически, и даже березам 
придуман сногсшибательный 
эпитет — «расстрельные»! 

В  «Завидном чувстве Веры 
Стениной» есть все, что может 
понравиться интеллигентным 
читательницам. Любуясь ле-
пестками роз, героиня непре-
менно сравнит их  с  картиной 
Лоуренса Альма-Тадемы («гол-
ландский и  английский ху-
дожник, мастер исторической 
и  мифологической живопи-
си»). В  середине романа уют-
ной улиткой свернется акку-
ратная авантюрная интрига  — 
тоже из  области изящных ис-
кусств, а жизненные беды и по-
беды Веры и Юльки, юность ко-
торых пришлась на  девяно-
стые, отзовутся живым узнава-
нием в сердце любой женщины 
от тридцати до пятидесяти.

Кроме основной темы ав-
тор обогатит воображение 
читателя европейскими тра-
дициями и  обычаями, рус-
ским менталитетом, сдабри-
вая это многослойное блюдо 
жгучей перчинкой детектив-
ной истории... Но  главное по-
слевкусие по прочтении рома-
на  — гимн красоте и  силе ис-
кусства — долго будет звучать 
незабываемым аккордом в ва-
шей душе.  

 Клик за кликом

 подготовил 
И. Мышкин

Т. ПАДАЛКА
библиотекарь отдела 

обслуживания ЦГБ 
им. П.П. Бажова

Зависть как 
гимн искусству
По роману Анны Матвеевой 
«Завидное чувство Веры Стениной»
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Поднялся в бой 
и верный 
штык со мной
НЕ СТАЛ сюрпризом анонс новой ча-
сти Battlefi eld. Подтвердились и  слу-
хи: компания DICE решила не делать 
бесконечные продолжения по приме-
ру своего соперника по рынку — Call 
of Duty, а сделать приквел, если угод-
но. Свежий Battlefi eld 1 перенесет нас 
на поля сражений Первой мировой.

Интригует название. Может, Micro-
soft со  своими консолями послед-
него поколения задала новый тренд 
с  цифрами «один» в  названии? 
Но  если вспомнить всю франшизу, 
Battlefi eld под цифрой «один» никог-
да не было, серия стартовала с назва-
нием Battlefi eld: 1942, потом вышла 
Battlefi eld: Vietnam и  только в  июне 
2005 вышла порядковая Battlefi eld  2, 
так что никакого обмана. К  тому  же 
под цифру «один» очень удачно впи-
сывается история о Первой мировой, 
да  и  у  этой единицы есть еще под-
текст. Она олицетворяет возращение 
серии к  истокам: локации в  одиноч-
ной кампании будут очень простор-
ными, а это одна из визитных карто-
чек Battlefi eld.

Сюжет занесет нас как мини-
мум на Аравийский полуостров, ита-
льянские Альпы и  осажденные ули-
цы парижского города. Конечно  же, 
нас ждет уйма техники, мы  сможем 
управлять мотоциклами, бипланами, 
огромными танками и  даже гигант-
ским линкором. В  трейлере присут-
ствует невероятных размеров цеп-
пелин, можно ли будет на нем «пока-
таться» — посмотрим.

Авторы подчеркивают, история, 
в  первую очередь, будет о  людях. 
Одним из  играбельных персонажей 
станет женщина-бедуин, она появля-
ется в трейлере и идет в бой на коне 
с  шашкой наголо. Другой персонаж 
красуется на  обложке игры, там изо-
бражен солдат 369-го афроамери-
канского полка, известного как «Ад-
ские бойцы Гарлема», скорее всего, 
за него мы тоже поиграем. Дэнни Бер-
лин, главный дизайнер проекта, гово-
рит о том, что сюжеты разрушат мно-
гие предубеждения и  продемонстри-
руют малоизвестные факты о  Пер-
вой мировой. Вот, например, об этих 
«Адских бойцах Гарлема» мало кто 

слышал, а  такой полк существовал 
и успешно воевал в двух мировых вой-
нах. Но  вот учить по  Battlefi eld исто-
рию точно не  стоит, ее  наверняка 
приукрасят, а кое-где добавят художе-
ственного вымысла. Для того чтобы 
игрок не  заскучал, добавят огромное 
количество динамики в  позицион-
ную войну, а оружие наверняка будет 
такое, какое и  не  снилось солдатам 
Первой мировой. Но  все равно ин-
тересно, что  же такое выйдет из-под 
пера DICE. Релиз назначен на  21  ок-
тября 2016  года. Игра выйдет на  PC, 
PS4 и  XBOX ONE. Больше информа-
ции можно получить на официальном 
сайте www.battlefi eld.com, предзаказ 
можно сделать здесь же или в Origin.

КОМПАНИЯ Samsung запатентовала 
интересную технологию, которая мо-
жет заметно повысить удобство ис-
пользования смарт-часов и  других 
компактных гаджетов. 

Патент описывает смарт-часы, спо-
собные сканировать и распознавать 
физическую форму объектов вокруг 
них, после чего, используя набор ин-
тегрированных проекторов, проеци-
ровать на них виртуальный интер-
фейс. Проще говоря, смарт-часы мо-
гут проецировать функциональный 
виртуальный интерфейс на запястье 
пользователя или даже размещать 
виртуальные кнопки на его пальцах, 
а пункты меню могут быть раскида-
ны по всей руке. И приведенные при-
меры демонстрируют работу проеци-
руемых на запястье большой клави-
атуры, навигации и диалера. А инте-
реснее всего, что это не просто кар-
тинки. Все проецируемые элемен-
ты интерактивны. И предусмотрен-
ные патентом фотосенсоры позволя-
ют определить «нажатые» пользова-
телем клавиши. При этом возможно-
сти технологии не ограничиваются 
проецированием интерфейса на руку, 
и в качестве управляющей поверх-
ности можно использовать стол, сте-
ну или другую поверхность. Разрабо-
танная Samsung технология позво-
лит минимизировать неудобство ис-
пользования небольшого дисплея 
смарт-часов, расширив их интер-
фейс до десктопного. А помимо этого 
та же технология может применяться 
в VR-шлемах, фактически объединяя 
виртуальную реальность и окружаю-
щий мир. Впрочем, получение патен-
та вовсе не говорит о том, что эта тех-
нология действительно разрабатыва-
ется и может быть реализована в бли-
жайшем будущем. 

Экшн-камера 
Yi 4K Action 
Camera 2

Китайская Xiaomi наконец-то 
представила новую экшн-камеру 
Yi 4K Action Camera 2. Впрочем, пре-
зентация гаджета оказалась простой 
формальностью, и большинство его 
характеристик были известны задол-
го до официального анонса Xiaomi 
Yi 4K Action Camera 2. Новая экшн-ка-
мера использует 12 Мп сенсор Sony 
IMX377 с апертурой f/2.8 и широко-
угольным объективом с углами обзо-
ра в 155 градусов, что вместе с про-
цессором Ambarella A9SE95 позволя-
ет ей снимать 4K-видео со скоростью 
в 30 к/с и 1080р видео на скорости 
120 к/с. А при съемке 720р видео этот 
показатель увеличивается до 240 к/с. 
За автономность Xiaomi Yi 4K Action 
Camera 2 отвечает аккумулятор емко-
стью 1400 мАч, полный заряд которо-
го обеспечивает до 2 часов непрерыв-
ной съемки видео с 4K-разрешением. 
Новинка оснащена 2,19-дюймовым 
дисплеем с разрешением 640×360 
пикселей и плотностью 330 ppi при 
углах обзора 160 градусов. А надеж-
ную защиту этого хрупкого элемента 
обеспечивает прочное стекло Gorilla 
Glass. Для передачи данных в Xiaomi 
Yi 4K Action Camera 2 используют-
ся Bluetooth 4.0 и 2-диапазонный Wi-
Fi (5 ГГц и 2,4 ГГц). Камера выпуска-
ется в белом и золотистом цветах. 
Она появится на рынке в июне теку-
щего года и обойдется пользовате-
лям в $300.

Интерактивный 
виртуальный 
интерфейс для 
смарт-часов


